STARSZY ASHIGARU

PIECHOTA,
SZERBCOWIEC

Fanatyzm- STARSZY ASHIGARU
zyskuje +1 do Szybkosci, Uniki 1 oraz
dodatkowa czerwong kostke obrazen
(lekki atak wrecz) jesli w odleglosci
4 pél od niego znajduje sie jednostka
Dowédcy Mishimy.
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KARMAZYNOWY DIAB

Z PMWindrider i Ceremonialnym Ostrzem

SitY SPECJALNE

“Strach” - 1 Akcja :

Wybierz wroga jednostke w polu
widzenia KARMAZYNOWEGO
DIABLA. Mozesz poruszy¢ te
jednostke o maksymalnie 2 hexy.
“Respekt” - 1 Akcja :

Wybierz jednostke MISHIMY w polu
widzenia KARMAZYNOWEGO
DIABLA. Mozesz poruszy¢ te .
jednostke o maksymalnie 2 hexy. @
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SitY SPECJALNE

Zwarcie, Unik 2

“Mistyczne Talizmany ” - 3 Akcje :
Usunl dotaczong do wrogiej jednostki
Karte Dowodzenia. Wrogi model musi
by¢ w polu widzenia LOWCY
DEMONOW oraz w odlegtosci nie
wiekszej niz 4 hexy. jednu.

Zabdjca demondw - kiedy LOWCA
DEMONOW walczy z modelem
LEGIONU uzyskuje dodatkowe 3

czerwone kosci (lekki atak wrecz) ataku.
colored by Jackal
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— tOWCA DEMONOW:

Z parg mieczy Zab Demona

SitY SPECJALNE %

Zwarcie, Unik 2

“Mistyczne Talizmany ” - 3 Akcje :
Usunl dotaczong do wrogiej jednostki
Karte Dowodzenia. Wrogi model musi
by¢ w polu widzenia LOWCY
DEMONOW oraz w odlegtosci nie
wiekszej niz 4 hexy. jednu.

Zabdjca demondw - kiedy LOWCA
DEMONOW walczy z modelem
LEGIONU uzyskuje dodatkowe 3

czerwone kosci (lekki atak wrecz) ataku.
colored by Jackal
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— tOWCA DEMONOW:

Z parg mieczy Zab Demona

SitY SPECJALNE

Zwarcie, Unik 2

“Mistyczne Talizmany ” - 3 Akcje :
Usunl dotaczong do wrogiej jednostki
Karte Dowodzenia. Wrogi model musi
by¢ w polu widzenia LOWCY
DEMONOW oraz w odlegtosci nie
wiekszej niz 4 hexy. jednu.

Zabdjca demondw - kiedy LOWCA
DEMONOW walczy z modelem
LEGIONU uzyskuje dodatkowe 3

czerwone kosci (lekki atak wrecz) ataku.
colored by Jackal
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HATAMOTO

Z karabinem szturmowym Shogun iC'é

Y

2006 Mutant Chronicles Infl €000 FFG

PIECHOTA

Szkolenie w walce wrecz- HATAMOTO
uzyskuje dwie dodatkowe czerwone
kosci {lekki atak wrecz) kiedy atakuje
modele z podstawka dwdch lub
wiecej hexéw. Duma - jednostka nie
uzyskuje punktéw redukcji
wynikajacych z Ostony (teren zielony).

Y
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PIECHOTA,
BOWORCA

Snajper- wroga jednostka nie uzyskuje
punktéw redukeji wynikajacych z
Ostony (zielony teren) jesli jest celem
ataku BOHATERA HATAMOTO.
Honorowa ofiara- HATAMOTO moze
przyja¢ dowolna liczbe ran zamiast
dowolnej innej jednostki MISHIMY

w zasiegu 4 p6l od niego.

PIECHOTA

Przeciwpancerny

Straz honorowa - je$li PRZYWODCA
HATAMOTO nie ma przydzielonego
Zetonu Rozkazu, w kazdej Turze
traktowany jest jakby znajdowat sie
w trybie Warty.
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MEKA

System automatycznego celowania-

JEBNOSTKA
PANCERNA

ancerz 1

2006 Mutant Chronicles Infl €000 FFG

MEKA moze wykona¢ Ruch i Atak
w tej samej Akcji.

MEKA MK, I

Z Mtotem Burzy i strzelbg Lionclaw

JEBNOSTKA
PANCERNA

Mocne uderzenie ” - 1 Akcja :

Jesli MEKA MK?2 zada obrazenia
jednostce, ten model przewraca sie i
nie moze wykonywa¢ zadnych dziatan
do péki sie nie podniesie (2 Akcje).
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SAMURAJ

Z Ceremonialnymi Mieczami

PIECHOTA

Infiltracja

“Skok "- 1 Akgcja :
Akcja Ruch traktowana jest tak, jakby :
SAMURAI miat zdolno$¢ Latanie.
Ruch moze odbywac sie tylko w

19 Mutart Chronicles Infl €008 FFG

i

L7

p jednym kierunku. Na czas tej akeji

SAMURAI zyskuje Szybkos¢ +1.

o

BOHATER SAMURA

Z Ceremonialnymi Ostrzami

o

i

PIECHOTA, :

DOWOBRCA %

Unik 2 £

s

H

Bushido- BOHATER SAMURAJOW =

moze wykona¢ do dwdch Atakéw na s
ten sam sgsiadujacy z nim model.

@
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PRZYWORCA SAMUR;

Z Ceremonialnymi Ostrzami

# jednostke.

PIECHOTA

Unik 1

Mistrzostwo Miecza- po ataku
PRZYWODCY SAMURAJOW rzué
czerwona koscig (lekki atak wrecz).
Jesli wypadia s PRZYWODCA
SAMURAJOW moze wykonaé
dodatkowy darmowy atak na te sama
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TYCRYSI SMOK

Z PMWindrider i wtécznig Duskdealer

PIECHOTA,
BOWORCA

Pancerz 1

Mobilnos¢- teren nie ma wplywu

na ruch TYGRYSIEGO SMOKA.

Trening bojowy - kiedy TYGRYSI SMOK
atakuje model na sasiednim polu,
uzyskuje dodatkowa, z6ttg (ciezki atak
wrecz) kos¢ ataku.
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= TOSHIRO

Z para Katan

ZABOJCA,
BOWORCA

Infiltracja, Unik 2
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“ Skrytobojstwo ” - 3 Akcje :

Rzu¢ niebieska koscia (ciezki atak
dystansowy). Sasiadujaca wroga
jednostka otrzymuje X obrazen, gdzie
X jest liczba na kosci. Pancerz i teren
moga wplyna¢ na ilo§¢ obrazen.

Duma - nie uzyskuje punktéw redukcji
wynikajacych z Ostony (teren zielony).”

-

PIECHOTA,
SZEREGOWIEC

Awans- kiedy ASHIGARU zabije wroga
jednostke awansuje na STARSZEGO
ASHIGARU. Na koniec Tury zamiefi
ASHIGARU na model STARSZEGO
ASHIGARU.
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