Atak obszarowy - kiedy BARACUDA

KAWALERIA

Latanie, Szybko$¢ 5, Uniki 2

trafi celnie we wrogi model
automatycznie zadaje obrazenia
wszystkim modelom sasiadujacym
z trafionym.
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ZOINIERZ KRWAWYCI

Z Aggressor i SMG Interceptor

SHY SPECJALNE v
Ostona dostarcza Zotnierzowi
Krwawych Beretéw 1 dodatkowy
punkt redukeji obrazen.
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KAPITAN KRWAWYCH

Z Aggresor i SMG Interceptor

SHY SPECJALNE,

DOWORCA
Przeciwpancerny

Morale - wszyscy Zoierze Krwawych
Beretéw i Sierzanci Krwawych
Beretéw w zasiegu wzroku Kapitana
Krwawych Beretéw otrzymuja

bonus +1 do ruchu.
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P Z Aggressor i SMG Interceptor

SHY SPECJALNE

Pancerz 1

Morderczy Trening — wszyscy Zohierze
Krwawych Beretow w zasiegu wzroku
Sierzanta Krwawych Beretéw zyskuja
dodatkowg zielong kos¢ {lekki atak
dystansowy) ataku.
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KAWALERIA

“Wz6r do nasladowania” - 1 Akcja
Kawalerzysta Imperialu moze
uzy¢ dodatkowej Karty Dowodzenia.
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Galop - za kazdym razem kiedy
aktywujesz Kawalerzyste
Imperialu mozesz wykorzysta¢
do dwdch Akgeji na Ruch.

JEZDZIEC IMPERIALL

Z Klanowym Mieczem iAggressoxT .

KAWALERIA

Szybkos$¢ 5

Nawrdt - kiedy JeZdziec Imperialu
zabije wrogi model mozesz wzigé
zuzyty Zeton Rozkazu i dotaczyé
go do Puli Zetonéw Rozkazéw
jeszcze niewykorzystanych.
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WILKI v
Pochwycenie, Infiltracja E
i

2

Jesli w zasiegu wzroku Bohaterki
Zatobnych Wilczyc zginie jakakolwiek
jednostka Imperialu mozesz
natychmiast aktywowa¢ Bohaterke
Zatobnych Wilczyc przy pomocy
wolnego Zetonu Rozkazu. Bohaterka
Zatobnych Wilczyc moze podjaé swoje
akcje zaraz po zakoniczeniu akeji
jednostki, ktéra zabita model lmperiaiy

_*» 'y

Z Lancuchem Niemocy i Wilczym Pazur

WILKI

Pochwycenie

“Wir Zemsty” - 2 akcje

Mozna uzy¢ tylko wobec sasiadujacej
pojedynczej jednostki. Rzu¢ jedng
czerwona koscig (lekki atak wrecz).
Jesli wypadnie % kontynuuj atak 3
z6ttymi ko$¢mi (ciezki atak wrecz).
Jesli na czerwonej kosci

(lekki atak wrecz) wypadnie tylko
numer, akcja nie liczy sie jako atak. .=
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PRZEPATRYWACZ = =

WILKI

“Wypatrywanie” - 1 Akcja
Wybierz wrogi model w trybie
Warty znajdujacy sie w zasiegu
wzroku Przepatrywacza.
Wszystkie jednostki Imperialu
ignoruja Warte tego modelu.
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WILKI, DOWORCA

Zwarcie, Szybko$¢ 5

Amulet ochrony - kiedy wroga
jednostka obierze Seana Gallaghera

za cel ataku, rzu¢ czerwong kostka.

Jesli wypadnie 3¢ wroga jednostka nie
moze uzy¢ zielonych i niebieskich kosci
w ataku przeciwko

Seanowi Gallagherowi.

Wilczy wzdr - kiedy zginie Sean Gallagher
wszystkie Wilki zyskujg premie +1 do
ruchu do korica twojej nastepnej ruH&g

PIECHOTA, SZERECOWIEC

“Okopanie si¢” - 2 Akcje
Pot6z zeton Okopéw pod Zelnierzem
Piechoty Okopowej.
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PIECHOTA, BOWBCA

“Ostrzat z moZdzierza” - 3 Akcje
Wybierz dowolny wrogi model na
mapie i rzué 2 zielonymi ko$émi
(lekki atak dystansowy). Wszystkie
modele sasiadujace z ostrzelana
jednostka odnosza identyczne
obrazenia.
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PIECHOTA, SZEREGOWIEC £

Przeciwpancerny

»Rozstawienie tréjnogu” - 2 akcje
Zotnierz Piechoty Okopowej z CKM
kladzie sie na ziemi i rozstawia
tréjnog. Do kazdego ataku dostaje
ldwie dodatkowe zielone kosci

(lekki atak dystansowy). Bonus
obowiazuje do péki Zotnierz jest w
trybie rozstawionego tréjnogu. Nie
moze sie poruszaé do péki nie poswieci,
2 akcji na powstanie i ztozenie -&-

82008 Mutart Chronicies Infl.

. podstawy.

WILK

Zamaszyste ciecie - kiedy Lowca
Gléw atakuje model sgsiadujacy
automatycznie atakuje wszystkie
inne modele sasiadujace.
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WILK

Zwarcie, Infiltracja, Szybko$¢ 5

Sciecie gtowy - jeéli Bohater Lowcow
Glow zabit wroga jednostke, zdejmij z
niego Zeton Rozkazu przydzielony

mu w tej turze. Dzieki temu mozesz
ponownie aktywowa¢ Bohatera
Lowcow Gléw przydzielajac mu nowy
Zeton Rozkazu.
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