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Zagraj przed aktywacjq modeli
przeciwnika. Wybierz dwa wrogie
modele w odlegtosci nie wiekszej

niz 4 hexy od Twojej jednostki.
Wybrane jednostki zyskuja Powolnos¢ 3.

Zagraj przed atakiem.

Dodaj dwie zielone koéci (lekki atak
dystansowy} do kosci ataku
atakujacego modelu.
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Zagraj po ataku na Twojq jednostke
ale przed rzutem ko$émi.

Jednostka zyskuje 1 punkt Ostony.
Jezeli znajduje sie na terenie Ostona
(zielony teren} zyskuje dodatkowy
punkt redukeji.

Zagraj po zadeklarowaniu ataku
ale przed rzutem koS¢mi. Karta
wymaga poswiecenia 1 Akcji.
Zaatakuj wrogi model dwoma
niebieskimi kos¢mi (ciezki atak
dystansowy). Kosci nie s dodawane do
normalnego ataku Twojej jednostki.

Ta akcja liczy sie jako specjalna i nie
stanowi normalnej akcji Ataku (najpierw
przeprowadzasz atak dwoma niebieskimi
kostmi (ciezki atak dystansowy} a potem
Twdj model moze normalnie zaatakowac).
Ten atak ma zasade Przeciwpancerny.
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Zagraj po $Smierci twojej jednostki,
ktora znajduje sie w odlegtosci nie
wiekszej niz 4 hexy od aktywowanego
modelu.

Martwa jednostke mozesz postawié¢ w
swojej Strefie Rozstawienia. Usun z niej
wszystkie znaczniki obrazen. Martwa
jednostka musi by¢ nizszej rangi niz
aktywny model.
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Zagraj po aktywacji Twojej jednostki
ale przed zadeklarowaniem
jakichkolwiek Akcji.

Wybrany model moze wszystkie swoje
Akcje przeznaczy¢ na Atak. Wrogi model
musi by¢ w odleglosci nie wiekszej niz

2 hexy.
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Zagraj po aktywacji jednostki.
Wykorzystaj 1 Akcje i wybierz dwa
swoje modele o nizszej randze niz
aktywna jednostka, znajdujqce sie w
jej zasiegu wzroku.
Mozesz przesuna¢ te dwie jednostki o
maksymalnie dwa hexy.

A
Zagraj przed zadeklarowaniem Akcji
Ruchu. Aktywowana jednostka
poswieca dwie Akcje.

Wybrana jednostka uzyskuje
modyfikator Szybkos¢ +2. Wszystkie
modele Imperialu znajdujace sie w polu
widzenia aktywowanej jednostki

zyskuja Szybkos¢ +1 do kotica twojej
nastepnej rundy.
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